
Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: CUARTO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Conocimientos básicos sobre el programa PowerPoint, para realizar 

presentaciones básicas en las diapositivas con temas específicos de otras áreas de estudio.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Construcción de presentaciones dinámicas en PowerPoint, empleando 

las herramientas básicas del programa con temas asignados.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Elaboración y sustentación de trabajos y tareas en equipo de los temas 

realizados con presentaciones dinámicas en el programa de PowerPoint.

CUARTO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas de 
convivencia, para el logro 
de metas comunes.

Reconoce que son los 
editores de texto con sus 
respectivas herramientas 
informáticas y sus 
aplicaciones en sus 
documentos digitales en 
softwares, tales como 
Microsoft Word, Power y 
Point.

Elabora con las 
herramientas básicas del 
programa Microsoft Word 
su cuaderno digital, 
empleando su memoria de 
Puerto USB como 
elemento de 
almacenamiento.

Elaboración de tareas e 
informes en su cuaderno 
digitales, empleando las 
herramientas básicas de 
su sofware de estudio 
(Word).

Reconoce y maneja las 
emociones como la 
alegría, tristeza, rabia y 
temor en él y en las otras 
personas.

Identifica las herramientas 
digitales que le permitan 
crear contenidos 
multimediales sencillos, 
para sus presentaciones 
en clase.

Realiza sus trabajos por 
medio de procesadores de 
texto multimediales con 
presentaciones sencillas 
dinámicas. Utiliza diversas 
herramientas online que le 
permiten aportar a sus 
contenidos multimediales 
sencillos como PowToon, 
PowerPoint, etc.

Crear una diapositiva 
insertando texto en 
orientación horizontal y 
vertical a color.

Cuida el entorno que lo 
rodea y promueve el 
manejo responsablemente 
los residuos sólidos de 
desecho.

Conoce las diversas 
herramientas informáticas 
básicas del software de 
estudio PowerPoint, que 
le permiten la gestión y 
administrar los contenidos 
multimediales realizados 
en clase para ser 
publicados.

Desarrolla en su programa 
PowerPoint 
presentaciones dinámicas, 
empleando las 
herramientas necesarias 
para su publicación.

Presentar en VideoBeen 
el trabajo propuesto en 
clase, según los 
parámetros dados.

2

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Reconoce los editores de 
texto con sus respectivas 
herramientas informáticas 
y sus aplicaciones para 
presentaciones digitales 
en softwares, tales como 
Power Point o Prezi u 
otros.

Realiza presentaciones 
básicas empleando las 
herramientas digitales, 
con los programas Word y 
PowerPoint, aplicando las 
animaciones en los textos 
y transiciones en las 
diapositivas.

Creación de 
presentaciones dinamica 
no mayor a cinco 
diapositivas en el 
programa de PowerPoint. 
Construccion de su 
cuaderno digital como 
registro de sus trabajos.

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Reconoce las diferencias 
entre las herramientas 
multimediales como audio, 
video, fotografía entre 
otros, que le permitan 
elaborar sus trabajos con 
creatividad e ingenio.

Realiza contenidos 
multimediales acordes al 
tema de estudio, 
empleando páginas 
interactivas, videos clips, 
manejos de imágenes 
fotográficas, audios, entre 
otros.

Realizar una presentación 
no mayor a 3 diapositivas 
en PowerPoint con un 
tema libre incluyendo 
tablas estadísticas e 
imágenes fijas 
descargadas de la red de 
internet.

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Conoce como Insertar en 
el cuaderno digital de 
Microsoft Word, por medio 
de hipervínculos, las 
presentaciones realizadas 
en Excel.

Realiza como Insertar en 
el cuaderno digital de 
Microsoft Word, por medio 
de hipervínculos, las 
presentaciones  hojas de 
cálculo realizadas en 
Excel.

En su cuaderno digital 
Inserta hipervínculos de 
los archivos de 
presentaciones de Excel.

3

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Identifica las 
características de las 
aplicaciones 
multimediales vistas en 
clase para emplearlas en 
sus proyectos y ser 
publicadas.

Elabora diapositivas, 
aplicando las 
herramientas básicas 
necesarias de su 
Programa PowerPoint.

Realiza presentaciones 
dinámicas con 
herramientas básicas 
insertando imágenes de la 
red, audios y videos.

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Reconoce las 
herramientas del software 
de estudio que le permiten 
elaborar sus tareas, para 
poder compartir y difundir 
sus contenidos 
multimediales con sus 
compañeros.

Desarrolla en su 
Cuaderno Digital los 
diferentes contenidos 
multimediales creados en 
clase, con inserción de 
hipervínculos.

Realizar una presentación 
dinámica en PowerPoint, 
no mayor a 7 Diapositivas, 
con inserción de video 
clips y gifs animados.

(Componente de 
Convivencia / 
comportamientos) criterios 
relacionados con empatía, 
manejo emocional, 
diálogo respetuoso.

Sabe sustentar sus 
trabajos realizados en 
clase, empleando los 
medios tecnológicos con 
los que él cuenta.

Sustenta de forma oral y 
escrita, sus trabajos 
creados en el programa 
PowerPoint.

Iniciación a EXCEL. 
Conocimientos básicos de 
las herramientas y sus 
aplicaciones en ejercicios 
de tabulación con gráficos 
y opraciones matemática 
básicas

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: DÉCIMO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Desarrolla estrategias para generar una comunicación eficiente, eficaz y 

efectiva de diseño de contenidos digitales especializados en publicación web.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula cambios a soluciones planteadas buscando hacer más eficaz, 
efectivo y eficiente el proceso de solución de problemas teniendo en cuenta la producción de 

recursos digitales básicos disponibles.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Estructura y desarrolla diversas estrategias de exposición de 
contenidos de manera clara, organizada y argumentativa generando una comunicación digital eficaz, 

eficiente y efectiva.

DÉCIMO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Comprender los 
conceptos básicos de 
HTML5, incluyendo 
nuevas etiquetas 
semánticas (<article>, 
<section>, <aside>, 
<figure>, <figcaption>)

Desarrollar una estructura 
web básica usando 
etiquetas semánticas de 
HTML5 para mejorar la 
accesibilidad y la 
optimización para motores 
de búsqueda.

Etiquetas HTML

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Entender el uso de 
preprocesadores CSS

Utilizar un preprocesador 
CSS (como SASS o 
LESS) para escribir hojas 
de estilo más 
estructuradas y 
reutilizables.

Programación web. / 
Elementos generales de 
CSS

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Identificar los principales 
elementos de un 
formulario html

Desarrollar paginas web 
que incluyan formularios

Programación web. / 
Elementos generales de 
CSS

2

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Conocer el uso de 
elementos básicos de 
CSS para crear efectos 
visuales más atractivos.

Aplicar  CSS a una pagina 
web simple

Elementos generales de 
CSS

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Comprender la diferencia 
entre programación de 
software y web

Manipular el 
comportamiento de una 
pagina con CSS

Programación web. / 
Elementos generales de 
CSS

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Conocer los diferentes 
tipos de estilos que se 
pueden aplicar a un 
formulario web

Desarrollar páginas web 
simples con formularios 
en diferentes estilos

Programación web. / 
Elementos generales de 
CSS

3

Cumple los acuerdos de 
convivencia que estén 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Identificar las diferencias 
entre algunos elementos 
de CSS

Implementar 
carcatyeristicas visuales 
en una pagina web a 
partiir de CSS

Elementos generales de 
CSS

Cumple los acuerdos de 
convivencia que estén 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conocer el concepto de 
CSS externo

Desarrollar hojas de estilo 
externo y aplicarlas a 
diversas paginas

Programación web. / 
Elementos generales de 
CSS

Cumple los acuerdos de 
convivencia que estén 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Identificar elementos 
principales y relevantes de 
una página web compleja

Desarrollar páginas web 
simples con formularios 
en diferentes estilos

Programación web. / 
Elementos generales de 
CSS

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: NOVENO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone diversas formas de uso de herramientas programables para 

hacer más eficiente los procesos de comunicación en el diseño de contenidos digitales 
audiovisuales.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Ajustan los requerimientos y parámetros propios para la solución de 
problemas haciendo uso de las herramientas TIC's (multimedia).

UNIDAD DE COMPETENCIA: Argumenta de manera coherente y organizada diversos contenidos 
digitales en tablas multimedia de acuerdo a los diferentes requerimientos del proyecto.

NOVENO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Comprender los 
conceptos básicos del 
desarrollo web

Indentifica elementos web 
básicos como etiquetas 
HTML esenciales

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Entender la diferencia 
entre el uso de lagunas 
etiquetas básicas de 
HTML

Implementar un diseño 
web simple

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Comprender cómo 
funcionan las etiquetas 
web básicas

Optimizar la estructura de 
una página web utilizando 
etiquetas y diviciones

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

2

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Reconocer la estructura 
de un documento HTML, 
identificando etiquetas 
principales como <!
DOCTYPE>, <html>, 
<head>, <body>.

Aplicar estilos básicos a 
una página HTML

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Entender el concepto de 
diseño web a partir de una 
idea

Construir paginas que 
muestren algun contenido 
ordenado

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Identificar buenas 
prácticas en el diseño 
visual y la jerarquía de 
información dentro de una 
página web.

Agregar diversos 
contenidos ordenados en 
una página web

Lenguaje javascript / 
instrucciones básicas 
javascript

3

Cumple los acuerdos de 
convivencia que estén 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conocer las propiedades 
básicas de una página 
web simple

Diseña una pagina web 
simple

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

Cumple los acuerdos de 
convivencia que estén 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conocer las principales 
propiedades de diseño 
web a partir de etiquetas

Mejorar el aspecto visual 
de una página web 
utilizando las principales 
etiquetas

Introducción al html / 
Etiquetas básicas html

Cumple los acuerdos de 
convivencia que estén 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Comprender los 
fundamentos de la 
programación web

Manipular etiquetas html 
para lograr resultados 
esperados

JavaScript  / HTML / CSS.

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: OCTAVO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Aplica en contexto herramientas básicas en el diseño de contenidos 

audiovisuales y procesadores de texto básicos relacionados.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone producción de posibles soluciones a los problemas planteados 

haciendo uso de las herramientas TIC's , teniendo en cuenta las características del contexto.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula diversas alternativas de exposición de contenidos digitales 

teniendo en cuenta las posibilidades de las herramientas TIC's disponibles en el aula.

OCTAVO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Identifica las principales 
características de la lógica 
de programación

Plantea un problema 
básico desde la lógica de 
programación

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Identifica las principales 
características de un 
algoritmo

Plantea un problema 
básico como algoritmo

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Identifica las principales 
características de un 
seudocódigo

Plantea un problema 
básico como seudocódigo

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

2

Conoce la diferencia entre 
conflicto y agresión y 
comprende que la 
agresión (no los 
conflictos) es lo que 
puede hacerle daño a las 
relaciones.

Identifica elementos 
básicos de la lógica de 
programación y sus 
relaciones

Utiliza elementos básicos 
de la lógica de 
programación para 
representar un problema 
cotidiano

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

Conoce la diferencia entre 
conflicto y agresión y 
comprende que la 
agresión (no los 
conflictos) es lo que 
puede hacerle daño a las 
relaciones.

Identifica elementos 
básicos de un algoritmo

Utiliza elementos básicos 
los algoritmos para 
representar un problema 
cotidiano

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

Conoce la diferencia entre 
conflicto y agresión y 
comprende que la 
agresión (no los 
conflictos) es lo que 
puede hacerle daño a las 
relaciones.

Identifica elementos 
básicos de un 
seudocódigo

Utiliza elementos básicos 
los seudocódigos para 
representar un problema 
cotidiano

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

3

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Conoce algunos editores 
de texto para representar 
problemas desde la lógica 
de programación

Utiliza software simple 
para representar 
problemas comunes

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Conoce algunos editores 
de texto para representar 
problemas desde el 
planteamiento como 
algoritmo

Utiliza software simple 
para representar 
problemas comunes en 
forma de algoritmo

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Conoce algunos editores 
de texto para representar 
problemas desde el 
planteamiento como 
seudocódigo

Utiliza software simple 
para representar 
problemas comunes en 
forma de seudocódigo

Lógica de programación. / 
Pensamiento 
algorítmico/Pensamiento 
computacional.

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: ONCE

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Desarrolla estrategias para generar una comunicación eficiente, eficaz y 

efectiva de diseño de contenidos digitales especializados en publicación web.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula cambios a soluciones planteadas buscando hacer más eficaz, 
efectivo y eficiente el proceso de solución de problemas teniendo en cuenta los recursos digitales 

especializados disponibles.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Estructura y desarrolla diversas estrategias de exposición de 
contenidos de manera clara, organizada y argumentativa generando una comunicación digital eficaz, 

eficiente y efectiva.

ONCE

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Conoce que es un 
dispositivo programable y 
algunas de sus 
características

Identifica un dispositivo 
programable y algunas de 
sus características

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Comprende el 
funcionamiento básico de 
un dispositivo 
programable

Identifica puertos de 
entrada y salida y sus 
características

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Identifica las 
características principales 
de un proyecto básico y 
sus posibilidades de 
implementación con 
dispositivos programables

Plantea un proyecto de 
aplicación utilizando 
dispositivos programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

2

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Conoce algunas 
estrategias de 
programación de 
dispositivos

Desarrolla programas 
simples para dispositivos 
programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

utiliza algunas 
instrucciones de 
programación para 
dispositivos

Utiliza los puertos de 
entrada y salida de 
dispositivos programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Identifica las 
características principales 
de un proyecto básico y 
sus posibilidades de 
implementación con 
dispositivos programables

Plantea un proyecto de 
aplicación utilizando 
dispositivos programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

3

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conoce los elementos 
básicos para la realización 
de un proyecto que utilice 
dispositivos programables

Desarrolla un proyecto 
simple con los elementos 
básicos de dispositivos 
programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conoce los elementos 
básicos para la realización 
de un proyecto que utilice 
dispositivos programables

Desarrolla un proyecto 
simple con los elementos 
básicos de dispositivos 
programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conoce los elementos 
básicos para la realización 
de un proyecto que utilice 
dispositivos programables

Desarrolla un proyecto 
simple con los elementos 
básicos de dispositivos 
programables

Dispositivos programables 
/ Programación / lógica

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: PRIMERO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Implementa diversas estrategias de comunicación para diseñar y 

mostrar contenidos digitales de manera clara y estructurada.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Produce contenidos digitales con software específico y especializado 

que dan solución al planteamiento de problemas de contexto..
UNIDAD DE COMPETENCIA: Muestra contenidos digitales de forma creativa haciendo uso de 

diversas herramientas informáticas.

PRIMERO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Propone y pone en 
práctica los acuerdos 
básicos para una mejor 
convivencia en la sala de 
informática.

Reconoce que es un 
computador con cada uno 
de sus componentes y sus 
periféricos de entrada 
como de salida e identifica 
que es un sistema 
operativo y cuál es la 
función del escritorio de 
Windows en su PC.

Describe de forma verbal 
cada uno de los 
componentes y sus 
funciones de su PC y 
realiza gráficos con el 
software de estudio.

Definición e historia del 
computador. Partes del 
computador con sus 
periféricos. Identificación 
del hardware y software.

Conoce la diferencia entre 
conflicto y agresión y 
comprende que la 
agresión, no los conflictos, 
es lo que puede hacerle 
daño a las relaciones.

Identifica las 
características que tiene 
una imagen para producir 
un mensaje.

Inicia el manejo de las 
herramientas necesarias 
para producción de textos 
digitales con gráficos .

Capacidad para teclear 
con ambas manos con 
software específico.

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Reconoce las 
herramientas de 
configuración para 
mostrar sus escritos con 
imágenes de la red.

Produce imágenes con 
texto y gráfico para la 
transmisión de mensajes 
sencillos.

Configuración de su 
documento de trabajo / 
transcripción de texto de 
libros digitales de la Red.

2

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Reconoce los programas 
informáticos básicos que 
le ofrece su equipo de 
trabajo, como Paint y 
WordPad, para desarrollar 
su habilidad creativa en 
sus tareas.

Elabora gráficos a color y 
escritos cortos, 
empleando el computador 
como herramienta digital.

Conocimientos básicos 
del su PC y sus periféricos 
con su sistema Operativo 
de Windows.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Se inicia en el manejo de 
las herramientas 
tecnológicas para la 
producción de contenidos 
digitales

Produce en equipo un 
trabajo cooperativo que 
muestre la habilidad de 
conocimiento y destreza 
del manejo del Software 
digital.

Producción de textos 
digitales básicos con 
inserción de gráficos.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Identifica las herramientas 
básicas de Paint y 
socializa sus trabajos.

Produce imágenes y 
textos creativos 
empleando el programa 
Paint y Microsoft 
WordPad.

Incursión de otros 
softwares procesadores 
de palabra / creación de 
texto digital.

3

(componente de 
convivencia / 
comportamientos) criterios 
relacionados con empatía, 
manejo emocional, 
diálogo respetuoso.

Maneja las herramientas 
digitales necesarias para 
la producción de 
contenidos digitales 
tabulando información en 
su equipo de cómputo.

Tabula en su computador 
información en tablas de 
Microsoft Word, con 
inserción de números, 
texto e imágenes.

Elabora en su PC trabajos 
que puede desarrollar su 
creatividad, destreza y 
tabulación de datos dados 
como ejercicios de 
aprendizaje en la sala de 
informática.

Cuida el entorno que lo 
rodea y promueve el 
manejo responsablemente 
los residuos sólidos de 
desecho.

Maneja las herramientas 
necesarias para la 
producción de contenidos 
digitales.

Produce en equipo un 
trabajo final cooperativo 
que muestre la habilidad 
de conocimiento y 
destreza del manejo de 
los programas.

Mejorar su habilidad de 
comunicación escrita.

Cuida el entorno que lo 
rodea y promueve el 
manejo responsablemente 
los residuos sólidos de 
desecho.

Reconoce el procesador 
de palabra Microsoft Word 
y publica sus trabajos

Elabora con su creatividad 
textos con imágenes y las 
publica en Paint y 
Microsoft Word.

Elaboración  y publicación 
de trabajos digitales.

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: QUINTO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Conocimientos básicos sobre el programa PowerPoint, para realizar 

presentaciones básicas en las diapositivas con temas específicos de otras áreas de estudio.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Construcción de presentaciones dinámicas en PowerPoint, empleando 

las herramientas básicas del programa con temas asignados.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Elaboración y sustentación de trabajos y tareas en equipo de los temas 

realizados con presentaciones dinámicas en el programa de PowerPoint.

QUINTO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas de 
convivencia, para el logro 
de metas comunes.

Identifica las herramientas 
digitales básicas del 
software Power Point  y 
Word, permitiendo así 
crear contenidos 
multimediales sencillos.

Realiza informes escritos 
con apoyo de los 
programa de Microsoft 
PowerPoint, y Word, para 
ser sustentados y 
publicados en clase.

Elaboración de  informes 
de proyectos con 
herramientas digitales con 
sustentaciones Manejo de 
configuraciones en página 
y de texto, según 
especificaciones dadas en 
clase.

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Identifica las herramientas 
digitales que le permitan 
crear contenidos 
multimediales sencillos, 
para sus presentaciones 
en clase.

Realiza sus trabajos por 
medio de procesadores de 
texto multimediales con 
presentaciones sencillas 
dinámicas en PowerPoint.

Crear una diapositiva 
insertando texto en 
orientación horizontal y 
vertical a color.

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Conoce las diversas 
herramientas informáticas 
básicas del software de 
estudio PowerPoint, que 
le permiten la gestión y 
administrar los contenidos 
multimediales realizados 
en clase para ser 
publicados.

Desarrolla en su programa 
PowerPoint 
presentaciones dinámicas, 
empleando las 
herramientas necesarias 
para su publicación.

Presentar en VideoBeen 
el trabajo propuesto en 
clase, según los 
parámetros dados.

2

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Identifica diferentes 
procesadores de texto, 
iconografía y funciones 
para el diseño de 
cuadernos digitales 
multimediales.

Realiza con en el 
programa Microsoft 
PowerPoint, textos 
relacionados a sus temas 
de clase de otras 
asignaturas como 
refuerzo.

Elaborar un documento y 
presentaciones digital 
empleando las 
configuraciones de página 
y de texto, según 
especificaciones con 
imágenes fijas y gift 
animados.

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Reconoce las diferencias 
entre las herramientas 
multimediales como audio, 
video, fotografía entre 
otros, que le permitan 
elaborar sus trabajos con 
creatividad e ingenio.

Realiza contenidos 
multimediales acordes al 
tema de estudio, 
empleando páginas 
interactivas, videos clips, 
manejos de imágenes 
fotográficas, audios, entre 
otros.

Realizar una presentación 
no mayor a 7 diapositivas 
en PowerPoint con un 
tema libre incluyendo 
tablas estadísticas e 
imágenes fijas 
descargadas de la red de 
internet.

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Conoce como Insertar en 
el cuaderno digital de 
Microsoft Word, por medio 
de hipervínculos, las 
presentaciones realizadas 
en PowerPoint.

Realiza como Insertar en 
el cuaderno digital de 
Microsoft Word, por medio 
de hipervínculos, las 
presentaciones realizadas 
en PowerPoint.

Incluir como hipervínculos 
los archivos de 
presentaciones de 
PowerPoint en su 
cuaderno digital.

3

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

Identifica las 
características de distintas 
aplicaciones 
multimediales posibles de 
utilizar a la hora de 
exponer un tema del 
programa de Excel.

Tabula y gráfica su 
información en el 
programa Excel, aplicando 
las herramientas básicas 
necesarias para su 
desarrollo en su clase.

Conocimiento del 
programa Excel y sus 
herramientas básicas para 
tabular y graficar su 
información.

Reconoce y maneja las 
emociones como la 
alegría, tristeza, rabia y 
temor en él y en las otras 
personas.

Reconoce las 
herramientas del software 
Excel que le permitan 
elaborar sus tareas, para 
poder compartir y difundir 
sus contenidos 
multimediales con sus 
compañeros.

Desarrolla en su 
Cuaderno Digital los 
diferentes contenidos 
multimediales creados en 
clase, con inserción de 
hipervínculos.

Alinear y ajustar celdas. 
Combinar celdas. Resaltar 
bordes y agregar relleno. 
Realizar operaciones 
matemática básicas.

Cuida el entorno que lo 
rodea y promueve el 
manejo responsablemente 
los residuos sólidos de 
desecho.

Conoce algunas 
herramientas básicas del 
programa Excel. Sabe 
sustentar y publicar sus 
trabajos realizados en 
clase, empleando los 
medios tecnológicos con 
los que él cuenta.

Realiza los ejercicios 
básicos programados del 
programa Excel y los 
sustenta de forma oral y 
escrita.

Conocimiento de las 
Herramientas básicas del 
programa Excel. Ejercicios 
de tabulación de 
información y gráficas. 
Sustentación de trabajos 
realizados en clase.

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: SEGUNDO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Implementa las diversas formas de comunicación para exponer sus 

contenidos digitales de forma clara y estructurada.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Desarrollar su creatividad en producción digital, teniendo como medio 

su PC y la Red de Internet. Incluyendo imágenes y configuraciones específicas de presentación.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Elabora contenidos digitales, empleando su computador y red de 

Internet como medio de trabajo en temas específicos de estudio.

SEGUNDO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Propone y pone en 
práctica los acuerdos 
básicos para una mejor 
convivencia en la sala de 
informática.

Reconoce que es un 
computador con cada uno 
de sus componentes y sus 
periféricos de entrada 
como de salida e identifica 
que es un sistema 
operativo y cuál es la 
función del escritorio de 
Windows en su PC.

Describe de forma verbal 
cada uno de los 
componentes y sus 
funciones de su PC y 
realiza gráficos con el 
software de estudio.

Definición e historia del 
computador. Partes del 
computador con sus 
periféricos. Identificación 
del hardware y software. 
Recomendaciones para el 
uso saludable del 
computador.

Reconoce las emociones 
básicas (alegría, tristeza, 
rabia, temor) en él y en las 
otras personas.

Identifica las 
características que tiene 
una imagen para producir 
un mensaje

Elabora presentaciones 
escritas y con imágenes 
con temas específicos 
dados en clase, teniendo 
en cuenta las 
configuraciones tanto de 
página como de texto.

manejo de 
configuraciones de página 
y de texto, en su PC.

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo, así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Diseña contenidos 
digitales identificando al 
computador como 
herramienta tecnológica.

Elabora gráficos digitales 
empleando las 
herramientas básicas 
específicas usadas para el 
diseño de frases sencillas.

Conocimiento básico de 
los softwares de estudio, 
con el uso de sus 
herramientas básicas.

2

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo, así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Reconoce los programas 
informáticos básicos que 
le ofrece su equipo de 
trabajo, como Paint y 
WordPad, para desarrollar 
su habilidad creativa en 
sus tareas.

Elabora gráficos a color y 
escritos cortos, 
empleando el computador 
como herramienta digital.

Conocimientos básicos 
del su PC y sus periféricos 
con su sistema Operativo 
de Windows.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada situación.

Continúa con el manejo 
de las herramientas 
tecnológicas para la 
producción de contenidos 
digitales.

Produce en equipo 
documentos digitales de 
adivinanzas y 
trabalenguas que muestre 
la habilidad de 
conocimiento y destreza 
del manejo del Software 
de estudio.

Elaboración de pequeños 
textos escritos digitales en 
su Software de trabajo.

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Reconoce el software y 
las herramientas que 
ofrece los programas de 
Microsoft para desarrollar 
sus ejercicios en clase.

Elabora tablas 
estadísticas a color 
empleando el programa 
específico con la 
herramienta digital.

Interpretación y tabulación 
de tablas estadísticas 
básicas, tomadas de la 
red de internet, 
proyectadas en 
Videobeen.

3

(componente de 
convivencia / 
comportamientos) criterios 
relacionados con empatía, 
manejo emocional, 
diálogo respetuoso.

Maneja las herramientas 
digitales necesarias para 
la producción de 
contenidos digitales 
tabulando información en 
su equipo de cómputo.

Tabula en su computador 
información en tablas de 
Microsoft Word, con 
inserción de números, 
texto e imágenes.

Elabora en su PC trabajos 
que puede desarrollar su 
creatividad, destreza y 
tabulación de datos dados 
como ejercicios de 
aprendizaje en la sala de 
informática. 
Recomendaciones para el 
uso saludable del 
ordenador Ergonomía.

Conoce la diferencia entre 
conflicto y agresión y 
comprende que la 
agresión, no los conflictos, 
es lo que puede hacerles 
daño a las relaciones.

Maneja las herramientas 
necesarias para la 
producción de contenidos 
digitales.

Produce en su PC, 
trabajos cooperativos, 
mostrando la habilidad y 
la destreza del manejo del 
programa de estudio; con 
el apoyo de su compañero 
del PC.

producción de textos 
digitales en su PC, en 
cooperación de su 
compañero de puesto.

Cuida el entorno que lo 
rodea y promueve el 
manejo responsablemente 
de los residuos sólidos de 
desecho.

conocimientos básicos 
sobre las estructuras 
naturales y artificiales. 
Identifica los materiales 
livianos para el desarrollo 
de sus tareas 
tecnológicas.

Construye maquetas 
básicas de manera 
creativa con materiales 
livianos reciclables para la 
mejor comprensión de las 
estructuras y las 
herramientas tecnológicas 
con las que se elaboran.

Reconocer algunos 
materiales empleados por 
el hombre para la 
construcción de 
estructuras artificiales.

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: SÉPTIMO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Aplica en contexto herramientas básicas en el diseño de contenidos 

audiovisuales y procesadores de texto básicos relacionados.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone producción de posibles soluciones a los problemas planteados 

haciendo uso de las herramientas TIC's  teniendo en cuenta las características del contexto.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula diversas alternativas de exposición de contenidos digitales 

teniendo en cuenta las posibilidades de las herramientas TIC's disponibles en el aula.

SÉPTIMO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Reconoce los diferentes 
tipos hardware y sofware 
utilizados en un contexto 
particular

Diseña un contenido 
digital básico utilizando 
una herramienta 
específica

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Reconoce las funciones 
intermedias de 
herramientas informáticas 
para la creación y edición 
de contenidos digitales 
más complejos, como 
videos y animaciones.

Explora y utiliza funciones 
de software para crear un 
contenido digital que 
incluya elementos 
multimedia

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Reconoce los distintos 
tipos de herramientas 
informáticas disponibles 
para la creación y gestión 
de contenidos digitales

Reconoce los distintos 
tipos de herramientas 
informáticas disponibles 
para la creación y gestión 
de contenidos digitales

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

2

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Conoce las partes 
internas del computador y 
sus principales 
características.

desarrolla un contenido 
gráfico explicando las 
características básicas de 
un elemento seccionado

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Conoce técnicas  de 
software para la creación 
de contenidos digitales

Crea contenido digital que 
resuelva un problema 
específico utilizando 
herramientas intermedias 
de software

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Analiza las características 
y ventajas de diferentes 
plataformas para la 
creación de contenidos 
digitales, identificando las 
más adecuadas según el 
tipo de contenido y la 
audiencia.

Crea un contenido digital 
en una plataforma 
seleccionada, aplicando 
distintas técnicas de 
diseño y presentación.

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

3

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Identifica algunas de las 
características básicas del 
pensamiento algorítmico

Plantea problemas 
comunes en forma de 
algoritmo

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Reconoce técnicas de 
software para integrar 
múltiples elementos 
digitales

Encuentra soluciones a 
problemas comunes 
partiendo de su 
planteamiento como 
algoritmo

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Conoce herramientas para 
el planteamiento de 
problemas comunes en 
forma de algoritmo.

Diseña algoritmos para la 
solución de problemas 
básicos

Diseño tecnológico. / 
Hardware y Software. / 
Pensamiento algorítmico

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: SEXTO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Aplica en contexto herramientas básicas en el diseño de contenidos 

audiovisuales y procesadores de texto básicos relacionados.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone producción de posibles soluciones a los problemas planteados 

haciendo uso de  herramientas TIC's teniendo en cuenta las características del contexto.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula diversas alternativas de exposición de contenidos digitales 

teniendo en cuenta las posibilidades de las herramientas TIC's disponibles en el aula.

SEXTO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos para el logro de 
metas comunes.

Conoce las diferentes 
estrategias para la 
organización de archivos

Organiza archivos y 
carpetas en windows de 
acuerdo con diversas 
estrategias

Software y hardware

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos para el logro de 
metas comunes.

Identifica los tipos de 
organización de archivos 
en el sistema operativo 
windows

Explora y utiliza de 
manera básica  el 
explorador de archivos

Software y hardware

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos para el logro de 
metas comunes.

Conoce los distintos tipos 
de herramientas 
informáticas disponibles 
para la administración de 
archivos

Conoce algunas 
características de los 
principales formatos de 
archivos

Software y hardware.

2

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Conoce las partes 
externas e internas de un 
computador

Identifica las 
características principales 
de los periféricos de un 
computador

Software y hardware

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros.

Conoce el funcionamiento 
básico de algunos 
periféricos del computador

Crea contenido digital 
utilizando herramientas 
básicas de software.

Software y hardware.

Cuida su cuerpo y genera 
mecanismos para 
protegerlo así como para 
promover relaciones de 
respeto por los otros

Identifica las 
características y ventajas 
de diferentes dispositivos 
periféricos

Genera un contenido 
digital aplicando técnicas 
de diseño y presentación.

Software y hardware.

3

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Comprende el 
funcionamiento básico de 
word como editor de texto

Diseña y construye un 
contenido digital básico en 
word

Software y hardware.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Conoce técnicas básicas 
para el uso de word como 
editor de texto

Presenta un contenido 
digital, explicando su 
propósito.

Software y hardware.

Identifica múltiples 
opciones para manejar 
sus conflictos y ve las 
posibles consecuencias 
de cada opción.

Conoce herramientas para 
la edición y publicación de 
contenidos digitales 
sencillos.

Diseña un contenido 
digital básico y lo expone.

Software y hardware.

4



Mallas Curriculares 2026

ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: TERCERO

GRADO PERIODO
UNIDAD DE COMPETENCIA: Creación de documentos digitales, con el manejo del Sistema Operativo 

de Windows, teniendo en cuenta los algoritmos a realizar.
UNIDAD DE COMPETENCIA: Interacción con los ambientes Online y Offline, en la creación de textos 

digitales, empleando temas acordes al grado de estudio.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Creación de Hipervínculos con páginas web o archivos de otros 
programas, tabulación en tablas de Microsoft Word. Análisis de las formas que tienes las estructuras 

de muchos sistemas técnicos de nuestro entorno.

TERCERO

SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS SER SABER HACER TEMÁTICAS

1

Participar en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para una mejor y sana 
convivencia logrando así 
sus propósitos en su 
espacio de trabajo.

Reconoce que es un 
procesador de texto con 
sus herramientas digitales 
básicas, para desarrollar 
sus tareas según el tema 
asignado.

Elabora su PC su 
Cuaderno Digital, 
registrando los temas de 
estudio, guardando en su 
memoria USB los temas 
programados del periodo.

Conocer que es un 
procesador de texto, 
elaborar su cuaderno 
digital y almacenar su 
información en Memoria 
USB.

Participa en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para el logro de metas 
comunes.

Identifica que son las 
herramientas de diseño en 
ambientes online y offline.

Presenta las tareas 
empleando las 
herramientas de offline y 
online de acuerdo a su 
plan de trabajo en el 
cuaderno físico y digital.

Trascripción de textos, 
inserción de imágenes de 
la red de internet. Como 
trabalenguas, 
adivinanzas, cuentos 
infantiles, etc.

Cuida su cuerpo y sus 
relaciones con los demás.

Identifica diversas 
herramientas que 
permiten la gestión y 
administración de los 
documentos realizados en 
su software como 
interacción con otros 
programas de office 
creando hipervinculos en 
su dispositivo de salida, 
en su Cuaderno Digital.

Elabora hipervínculos 
desde su Cuaderno Digital 
a otros programas de 
Office, como PowerPoint y 
Excel, en su Pendrive.

Crear hipervínculos desde 
su documento, para el 
acceso rápido de páginas 
Web y otros archivos.
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Participar en la 
construcción de acuerdos 
básicos sobre normas 
para una mejor y sana 
convivencia logrando así 
sus propósitos en su 
espacio de trabajo.

Conoce cómo realizar el 
proceso de guardar y 
mover su información que 
ha creado en su equipo  
con Sistema Operativo de 
Windows.

Realiza y archiva su 
información en su PC, 
Drive o Pendrive, los 
trabajos realizados, como 
registro de su aprendizaje.

Manejo de la Plataforma 
del Sistema Operativo de 
Windows. para archivar 
sus evidencias de las 
tareas realizadas an 
clase.

Pone en práctica los 
acuerdos de convivencia 
que fueron creados por el 
y sus compañeros, para 
una mejor relación con los 
demás.

Interpreta los distintos 
iconos de herramientas 
del software de trabajo y 
software de dibujo que 
permiten la elaboración de 
documentos y gráficas de 
acuerdo a sus objetivos, 
en su cuaderno digital.

Utiliza diferentes 
herramientas de trabajo 
digital, en su PC, que 
permiten evidenciar su 
creatividad y desempeño 
en el diseño de textos con 
imágenes.

Creación de textos 
digitales con imágenes, 
con temas propuestos en 
clase y archivarlos en su 
memoria USB.

Usa estrategias sencillas 
de resolución de conflictos 
para generar acuerdos 
que promuevan el buen 
trato.

sabe cómo crear tablas 
para tabulación de 
información, insertar 
audios y videos de la red 
en su documento de 
trabajo.

Crea tablas de tabulación 
de información, inserta 
audios y Videos de la red 
de internet o Páginas Web 
en su cuaderno digital.

Inserta tablas para 
tabulación de información, 
imágenes, etc. de su 
software de trabajo, 
Importa audios y videos 
de la red de Internet como 
complemento de su 
trabajo.
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Reconoce y maneja las 
emociones como la 
alegría, tristeza, rabia, 
temor, en el y en las otras 
personas.

Reconoce las 
herramientas básicas del 
Software de trabajo 
Microsoft Word para 
elaborar escritos básicos, 
empleando la 
configuración de página y 
tipo texto, para la 
construcción de su 
cuaderno digital.

Elabora, publica y 
comparte sus textos 
digitales, realizados en 
sus softwares de estudio, 
como Paint, WordPad, 
Microsoft Word.

Desarrollar habilidades 
con el manejo de las 
herramientas básicas para 
digitación de textos con 
software de procesador de 
palabra, lo almacena y 
publica en clase. 
Recomendaciones para el 
uso saludable del 
Ordenador Ergonomia.

Reconoce y maneja las 
emociones como la 
alegría, tristeza, rabia, 
temor, en el y en las otras 
personas.

Reconoce los 
procedimientos para 
publicar los diferentes 
documentos con gráficas 
realizadas en el software 
de estudio.

Elabora, Imprime, publica 
y comparte sus 
creaciones en el programa 
procesador de palabra 
correspondiente.

Presenta sus trabajos 
realizados en clase ante 
sus compañeros, con el 
propósito de reconocer su 
labor.

Cumple los acuerdos de 
convivencia que están 
relacionados con el uso 
adecuado de la sala de 
informática.

Reconoce que es una 
estructura y encuentra la 
diferencias entre las 
naturales y las artificiales, 
da ejemplos de cada una 
de ellas.

Elabora con materiales 
livianos una estructura 
artificial cumpliendo una 
función específica.

Análisis de las estructuras 
naturales y artificiales, 
dentro de nuestro entorno.
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