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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: CUARTO

GRADO

PERIODO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Conocimientos basicos sobre el programa PowerPoint, para realizar
presentaciones basicas en las diapositivas con temas especificos de otras areas de estudio.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Construccién de presentaciones dinamicas en PowerPoint, empleando
las herramientas basicas del programa con temas asignados.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Elaboracion y sustentacion de trabajos y tareas en equipo de los temas
realizados con presentaciones dinamicas en el programa de PowerPoint.

CUARTO

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

Participa en la
construccion de acuerdos
basicos sobre normas de
convivencia, para el logro
de metas comunes.

Reconoce que son los
editores de texto con sus
respectivas herramientas
informaticas y sus
aplicaciones en sus
documentos digitales en
softwares, tales como
Microsoft Word, Power y
Point.

Elabora con las
herramientas bésicas del
programa Microsoft Word
su cuaderno digital,
empleando su memoria de
Puerto USB como
elemento de
almacenamiento.

Elaboracion de tareas e
informes en su cuaderno
digitales, empleando las
herramientas basicas de
su sofware de estudio
(Word).

Reconoce y maneja las
emociones como la
alegria, tristeza, rabia y
temor en él y en las otras
personas.

Identifica las herramientas
digitales que le permitan
crear contenidos
multimediales sencillos,
para sus presentaciones
en clase.

Realiza sus trabajos por
medio de procesadores de
texto multimediales con
presentaciones sencillas
dinamicas. Utiliza diversas
herramientas online que le
permiten aportar a sus
contenidos multimediales
sencillos como PowToon,
PowerPoint, etc.

Crear una diapositiva
insertando texto en
orientacion horizontal y
vertical a color.

Cuida el entorno que lo
rodea y promueve el
manejo responsablemente
los residuos sélidos de
desecho.

Conoce las diversas
herramientas informéticas
basicas del software de
estudio PowerPoint, que
le permiten la gestién y
administrar los contenidos
multimediales realizados
en clase para ser
publicados.

Desarrolla en su programa
PowerPoint
presentaciones dinamicas,
empleando las
herramientas necesarias
para su publicacion.

Presentar en VideoBeen
el trabajo propuesto en
clase, segun los
parametros dados.

Usa estrategias sencillas
de resolucién de conflictos
para generar acuerdos
que promuevan el buen
trato.

Reconoce los editores de
texto con sus respectivas
herramientas informaticas
y sus aplicaciones para
presentaciones digitales
en softwares, tales como
Power Point o Prezi u
otros.

Realiza presentaciones
basicas empleando las
herramientas digitales,
con los programas Word y
PowerPoint, aplicando las
animaciones en los textos
y transiciones en las
diapositivas.

Creacién de
presentaciones dinamica
no mayor a cinco
diapositivas en el
programa de PowerPoint.
Construccion de su
cuaderno digital como
registro de sus trabajos.

Usa estrategias sencillas
de resolucién de conflictos
para generar acuerdos
que promuevan el buen
trato.

Reconoce las diferencias
entre las herramientas
multimediales como audio,
video, fotografia entre
otros, que le permitan
elaborar sus trabajos con
creatividad e ingenio.

Realiza contenidos
multimediales acordes al
tema de estudio,
empleando paginas
interactivas, videos clips,
manejos de imagenes
fotogréficas, audios, entre
otros.

Realizar una presentacion
no mayor a 3 diapositivas
en PowerPoint con un
tema libre incluyendo
tablas estadisticas e
imagenes fijas
descargadas de la red de
internet.

Usa estrategias sencillas
de resolucién de conflictos
para generar acuerdos
que promuevan el buen
trato.

Conoce como Insertar en
el cuaderno digital de
Microsoft Word, por medio
de hipervinculos, las
presentaciones realizadas
en Excel.

Realiza como Insertar en
el cuaderno digital de
Microsoft Word, por medio
de hipervinculos, las
presentaciones hojas de
célculo realizadas en
Excel.

En su cuaderno digital
Inserta hipervinculos de
los archivos de
presentaciones de Excel.

Cumple los acuerdos de
convivencia que estan
relacionados con el uso
adecuado de la sala de
informatica.

Identifica las
caracteristicas de las
aplicaciones
multimediales vistas en
clase para emplearlas en
Sus proyectos y ser
publicadas.

Elabora diapositivas,
aplicando las
herramientas bésicas
necesarias de su
Programa PowerPoint.

Realiza presentaciones
dindmicas con
herramientas basicas
insertando imagenes de la
red, audios y videos.

Cumple los acuerdos de
convivencia que estan
relacionados con el uso
adecuado de la sala de
informatica.

Reconoce las
herramientas del software
de estudio que le permiten
elaborar sus tareas, para
poder compartir y difundir
sus contenidos
multimediales con sus
compafieros.

Desarrolla en su
Cuaderno Digital los
diferentes contenidos
multimediales creados en
clase, con insercion de
hipervinculos.

Reallizar una presentacion
dindmica en PowerPoint,
no mayor a 7 Diapositivas,
con insercién de video
clips y gifs animados.

(Componente de
Convivencia /
comportamientos) criterios
relacionados con empatia,
manejo emocional,
dialogo respetuoso.

Sabe sustentar sus
trabajos realizados en
clase, empleando los
medios tecnolégicos con
los que él cuenta.

Sustenta de forma oral y
escrita, sus trabajos
creados en el programa
PowerPoint.

Iniciacion a EXCEL.
Conocimientos béasicos de
las herramientas y sus
aplicaciones en ejercicios
de tabulacién con gréaficos
y opraciones matematica
basicas
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: DECIMO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Desarrolla estrategias para generar una comunicacion eficiente, eficaz y

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula cambios a soluciones planteadas buscando hacer mas eficaz,

UNIDAD DE COMPETENCIA: Estructura y desarrolla diversas estrategias de exposicion de

GRADO PERIODO efectiva de disefio de contenidos digitales especializados en publicacién web. efectivo y eficiente el proceso de solut_.:u_)n de pl:ol_)lema_s tenl(_endo en cuenta la produccién de contenidos de manera clara, organizada y grgumentatlva.generando una comunicacion digital eficaz,
recursos digitales basicos disponibles. eficiente y efectiva.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
. Comprender’lo_s Desarrpl_lar una estructura B Utilizar un preprocesador B
Participa en la conceptos basicos de web basica usando Participa en la Participa en la
. p - P o CSS (como SASS o ” S - - ”
construccién de acuerdos |HTMLS5, incluyendo etiquetas semanticas de construccion de acuerdos o . Programacioén web. / construccion de acuerdos |ldentificar los principales . Programacién web. /
P . . . o Entender el uso de LESS) para escribir hojas Y Desarrollar paginas web
1 basicos sobre normas nuevas etiquetas HTML5 para mejorar la Etiquetas HTML basicos sobre normas A < Elementos generales de  |basicos sobre normas elementos de un - A Elementos generales de
L ! o preprocesadores CSS de estilo mas : que incluyan formularios
para el logro de metas semanticas (<article>, accesibilidad y la para el logro de metas estructuradas Css para el logro de metas formulario html Css
comunes. <section>, <aside>, optimizacién para motores comunes. reutilizables y comunes.
<figure>, <figcaption>) de blsqueda. i
. Usa estrategias sem:ll_las Conocer el uso de Usa estrategias senul_las ) ) ) y Usa estrategias sencﬂ_las Conocer los diferentes . -
DECIMO de resolucién de conflictos elementos basicos de Aplicar CSS a una pagina |Elementos generales de de resoluciéon de conflictos |Comprender la diferencia |Manipular el Programacioén web. / de resolucion de conflictos tinos de estilos que se Desarrollar paginas web  |Programacién web. /
2 para generar acuerdos P pb imol pag g para generar acuerdos entre programacion de comportamiento de una  |Elementos generales de |para generar acuerdos P d i a simples con formularios  |Elementos generales de
ue promuevan el buen CSS para crear efectos web simple css que promuevan el buen  |software y web pagina con CSS CSss que promuevan el buen pueden aplicar a un en diferentes estilos Css
a visuales mas atractivos. formulario web
trato. trato. trato.
Cumple los acuerdos de Cumple los acuerdos de Cumple los acuerdos de
convivencia que estén Identificar las diferencias Implemen_ta_r . convivencia que estén Desarrollar hojas de estilo |Programacién web. / convivencia que estén Identificar elementos Desarrollar paginas web  |Programacioén web. /
- carcatyeristicas visuales |Elementos generales de : Conocer el concepto de N i . s p . .
3 relacionados con el uso  |entre algunos elementos relacionados con el uso externo y aplicarlas a Elementos generales de |relacionados con el uso  |principales y relevantes de|simples con formularios  |Elementos generales de

adecuado de la sala de
informatica.

de CSS

en una pagina web a
partiir de CSS

Css

adecuado de la sala de
informatica.

CSS externo

diversas paginas

CsSs

adecuado de la sala de
informéatica.

una pagina web compleja

en diferentes estilos

CSsSs
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: NOVENO

GRADO

PERIODO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone diversas formas de uso de herramientas programables para
hacer mas eficiente los procesos de comunicacion en el disefio de contenidos digitales
audiovisuales.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Ajustan los requerimientos y parametros propios para la solucién de
problemas haciendo uso de las herramientas TIC's (multimedia).

UNIDAD DE COMPETENCIA: Argumenta de manera coherente y organizada diversos contenidos
digitales en tablas multimedia de acuerdo a los diferentes requerimientos del proyecto.

NOVENO

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

Participa en la
construccion de acuerdos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Comprender los
conceptos basicos del
desarrollo web

Indentifica elementos web
basicos como etiquetas
HTML esenciales

Introduccion al html /
Etiquetas basicas html

Participa en la
construccion de acuerdos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Entender la diferencia
entre el uso de lagunas
etiquetas basicas de
HTML

Implementar un disefio
web simple

Introduccion al html /
Etiquetas basicas html

Participa en la
construccioén de acuerdos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Comprender cémo
funcionan las etiquetas
web bésicas

Optimizar la estructura de
una pagina web utilizando
etiquetas y diviciones

Introduccién al html /
Etiquetas basicas html

Usa estrategias sencillas
de resolucién de conflictos
para generar acuerdos
que promuevan el buen
trato.

Reconocer la estructura
de un documento HTML,
identificando etiquetas
principales como <!
DOCTYPE>, <html>,
<head>, <body>.

Aplicar estilos basicos a
una pagina HTML

Introduccioén al html /
Etiquetas basicas html

Usa estrategias sencillas
de resolucién de conflictos
para generar acuerdos
que promuevan el buen
trato.

Entender el concepto de
disefio web a partir de una
idea

Construir paginas que
muestren algun contenido
ordenado

Introduccion al html /
Etiquetas bésicas html

Usa estrategias sencillas
de resolucién de conflictos
para generar acuerdos
que promuevan el buen
trato.

Identificar buenas
précticas en el disefio
visual y la jerarquia de
informacién dentro de una
pagina web.

Agregar diversos
contenidos ordenados en
una pagina web

Lenguaje javascript /
instrucciones basicas
javascript

Cumple los acuerdos de
convivencia que estén
relacionados con el uso
adecuado de la sala de
informatica.

Conocer las propiedades
basicas de una pagina
web simple

Disefia una pagina web
simple

Introduccion al html /
Etiquetas basicas html

Cumple los acuerdos de
convivencia que estén
relacionados con el uso
adecuado de la sala de
informatica.

Conocer las principales
propiedades de disefio
web a partir de etiquetas

Mejorar el aspecto visual
de una pagina web
utilizando las principales
etiquetas

Introduccién al html /
Etiquetas basicas html

Cumple los acuerdos de
convivencia que estén
relacionados con el uso
adecuado de la sala de
informatica.

Comprender los
fundamentos de la
programacion web

Manipular etiquetas html
para lograr resultados
esperados

JavaScript / HTML / CSS.
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: OCTAVO

GRADO

PERIODO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Aplica en contexto herramientas basicas en el disefio de contenidos
audiovisuales y procesadores de texto basicos relacionados.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone produccion de posibles soluciones a los problemas planteados

haciendo uso de las herramientas TIC's , teniendo en cuenta las caracteristicas del contexto.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula diversas alternativas de exposicién de contenidos digitales
teniendo en cuenta las posibilidades de las herramientas TIC's disponibles en el aula.

OCTAVO

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

Participa en la
construccion de acuerdos
bésicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Identifica las principales
caracteristicas de la l6gica
de programacion

Plantea un problema
bésico desde la I6gica de
programacion

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Participa en la
construccion de acuerdos
bésicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Identifica las principales
caracteristicas de un
algoritmo

Plantea un problema
basico como algoritmo

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Participa en la
construccion de acuerdos
bésicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Identifica las principales
caracteristicas de un
seudocdédigo

Plantea un problema
basico como seudocddigo

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Conoce la diferencia entre
conflicto y agresion y
comprende que la
agresion (no los
conflictos) es lo que
puede hacerle dafio a las
relaciones.

Identifica elementos
basicos de la légica de
programacion y sus
relaciones

Utiliza elementos bésicos
de la légica de
programacion para
representar un problema
cotidiano

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Conoce la diferencia entre
conflicto y agresion y
comprende que la
agresion (no los
conflictos) es lo que
puede hacerle dafio a las
relaciones.

Identifica elementos
basicos de un algoritmo

Utiliza elementos béasicos
los algoritmos para
representar un problema
cotidiano

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Conoce la diferencia entre
conflicto y agresion y
comprende que la
agresion (no los
conflictos) es lo que
puede hacerle dafio a las
relaciones.

Identifica elementos
basicos de un
seudocdédigo

Utiliza elementos basicos
los seudocédigos para
representar un problema
cotidiano

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Identifica multiples
opciones para manejar
sus conflictos y ve las
posibles consecuencias
de cada opcion.

Conoce algunos editores
de texto para representar
problemas desde la légica
de programacion

Utiliza software simple
para representar
problemas comunes

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Identifica maltiples
opciones para manejar
sus conflictos y ve las
posibles consecuencias
de cada opcion.

Conoce algunos editores
de texto para representar
problemas desde el
planteamiento como
algoritmo

Utiliza software simple
para representar
problemas comunes en
forma de algoritmo

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.

Identifica multiples
opciones para manejar
sus conflictos y ve las
posibles consecuencias
de cada opcién.

Conoce algunos editores
de texto para representar
problemas desde el
planteamiento como
seudocdédigo

Utiliza software simple
para representar
problemas comunes en
forma de seudocédigo

Légica de programacion. /
Pensamiento
algoritmico/Pensamiento
computacional.
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: ONCE

UNIDAD DE COMPETENCIA: Desarrolla estrategias para generar una comunicacion eficiente, eficaz y

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula cambios a soluciones planteadas buscando hacer mas eficaz,

UNIDAD DE COMPETENCIA: Estructura y desarrolla diversas estrategias de exposicion de

GRADO PERIODO efectiva de disefio de contenidos digitales especializados en publicacién web. efectivo y eficiente el proceso de solucmr] d_e proble_mas tgnlendo en cuenta los recursos digitales | contenidos de manera clara, organizada y grgumentatlva.generando una comunicacion digital eficaz,
especializados disponibles. eficiente y efectiva.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
Participa en la Participa en la de el Participa en la Ident'f'@ Ia.ls incipal
construccién de acuerdos Conaoce que es un Identifica un dispositivo ] - construccién de acuerdos Comprende e - Identifica puertos de . - construccién de acuerdos caracteristicas principales Plantea un proyecto de . -
- dispositivo programable y Dispositivos programables |, - funcionamiento basico de . Dispositivos programables |~ - de un proyecto bésico y A - Dispositivos programables
1 bésicos sobre normas algunas de sus programable y algunas de / Programacion / l6gica bésicos sobre normas un dispositivo entrada y salida y sus J Programacion / 16gica bésicos sobre normas sus posibilidades de aplicacion utilizando / Programacion J 16gica
para el logro de metas cagracteristicas sus caracteristicas 9 9 para el logro de metas ro raF:nabIe caracteristicas 9 9 para el logro de metas im Igmentacién con dispositivos programables 9 9
comunes. comunes. prog comunes. npieme
dispositivos programables
Usa estrategias sencillas Conoce algunas Usa estrategias sencillas utiliza algunas Usa estrategias sencillas g?gg:gﬁslgsas rincinales
de resolucién de conflictos a9 Desarrolla programas ] " de resolucién de conflictos |. 'g Utiliza los puertos de . " de resolucién de conflictos princip Plantea un proyecto de . -

ONCE 2 ara generar acuerdos estrategias de simples para dispositivas Dispositivos programables ara generar acuerdos instrucciones de entrada y salida de Dispositivos programables ara generar acuerdos de un proyecto basico y aplicacion utilizando Dispositivos programables
para g programacion de ples p: P / Programacion / l6gica para g programacion para . ay / Programacion / l6gica para g sus posibilidades de piicacic / Programacion / l6gica
que promuevan el buen . L programables que promuevan el buen . . dispositivos programables que promuevan el buen N - dispositivos programables

dispositivos dispositivos implementacién con
trato. trato. trato. . I
dispositivos programables
Cumple los acuerdos de Cumple los acuerdos de Cumple los acuerdos de
convivencia que estan Conoce los elementos Desarrolla un proyecto convivencia que estan Conoce los elementos Desarrolla un proyecto convivencia que estan Conoce los elementos Desarrolla un proyecto
. a basicos para la realizacién [simple con los elementos |Dispositivos programables . a basicos para la realizacion |simple con los elementos |Dispositivos programables : a basicos para la realizacion [simple con los elementos |Dispositivos programables
3 relacionados con el uso relacionados con el uso relacionados con el uso

adecuado de la sala de
informatica.

de un proyecto que utilice
dispositivos programables

basicos de dispositivos
programables

/ Programacion / l6gica

adecuado de la sala de
informatica.

de un proyecto que utilice
dispositivos programables

basicos de dispositivos
programables

/ Programacion / l6gica

adecuado de la sala de
informéatica.

de un proyecto que utilice
dispositivos programables

basicos de dispositivos
programables

/ Programacion / l6gica
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: PRIMERO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Implementa diversas estrategias de comunicacién para disefiar y

UNIDAD DE COMPETENCIA: Produce contenidos digitales con software especifico y especializado

UNIDAD DE COMPETENCIA: Muestra contenidos digitales de forma creativa haciendo uso de

SR AT mostrar contenidos digitales de manera clara y estructurada. que dan soluci6n al plar 1to de probl de contexto.. diversas herrami informaticas.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
Reconoce que es un
computador con cada uno Describe de forma verbal L - Conoce la diferencia entre )
Propone y pone en de sus componentes y sus cada uno de los Definicion e historia del conflicto y agresion Identifica las Inicia el manejo de las Cuida su cuerpo y genera \Reconoce las Produce imagenes con Configuracién de su
préctica los acuerdos periféricos de entrada computador. Partes del z 9 | y P . h y ) . Capacidad para teclear mecanismos para herramientas de i 9 | d g d baio /
1 basicos para una mejor  |como de salida e identifica componentes y sus computador con sus compreénde quefa caracteristicas que tiene - herramientas necesarias con ambas manos con protegerlo asi como para |configuracién para texto y grafico para la ocumento de trabajo
convivencia en la sala de |que es un sistema funciones de su PCy eriféricos. Identificacion agresion, no los conflictos, juna imagen para producir |para produccién de textos software especifico romover relaciones de mostrar Sus escritos con transmisiéon de mensajes |transcripcion de texto de
h o a > - realiza gréficos con el p : es lo que puede hacerle  |un mensaje. digitales con gréficos . P . P! " sencillos. libros digitales de la Red.
informética. operativo y cudl es la software de estudio del hardware y software. dafio a las relaciones respeto por los otros. imagenes de la red.
funcién del escritorio de ’ .
Windows en su PC.
Reconoce los programas Produce en equipo un
Cuida su cuerpo y genera |informaticos basicos que lab i | - basi Identifica maltiples Se inicia en el manejo de bai quip Identifica maltiples Produce imagenes y ion d
PRIMERO mecanismos para le ofrece su equipo de Elabora graficos a colory |Conocimientos asicos opciones para manejar las herramientas trabajo cooperativo que Produccién de textos opciones para manejar Identifica las herramientas |textos creativos Incursion de otros
2 rotegerlo asi como para |trabajo, como Paint escritos cortos, del su PCy sus periféricos sus conflictos y ve las tecnoldgicas para la muesire la habilidad de digitales basicos con sus conflictos y ve las basicas de Paint empleando el programa softwares procesadores
proteg ! P o, M empleando el computador |con su sistema Operativo - Y " gicas p . conocimiento y destreza | gltales i . y : e Y P " prog de palabra / creacién de
promover relaciones de  |WordPad, para desarrollar como herramienta digital. |de Windows posibles consecuencias  |produccion de contenidos del maneio del Software | "S€T¢ion de gréficos. posibles consecuencias  [socializa sus trabajos. Paint y Microsoft texto digital
respeto por los otros. su habilidad creativa en gtal. . de cada opcidn. digitales digital ) de cada opcion. WordPad. gial.
sus tareas. gtal.
(componente de Maneja las herramientas Elabora en su PC trabajos Produce en equipo un
poner raney - Tabula en su computador |que puede desarrollar su |Cuida el entorno que lo . - g quipo ur Cuida el entorno que lo -
convivencia / digitales necesarias para informacion en tablas de | creatividad, destreza rodea y promueve el Maneja las herramientas |trabajo final cooperativo rodea y promueve el Reconoce el procesador Elabora con su creatividad
comportamientos) criterios |la produccién de . ) Y Ly P necesarias para la que muestre la habilidad |Mejorar su habilidad de yp P! textos con iméagenes y las |Elaboracién y publicacién
3 Microsoft Word, con tabulacion de datos dados |manejo responsablemente manejo responsablemente |de palabra Microsoft Word

relacionados con empatia,
manejo emocional,
dialogo respetuoso.

contenidos digitales
tabulando informacién en
su equipo de computo.

insercion de nameros,
texto e imagenes.

como ejercicios de
aprendizaje en la sala de
informatica.

los residuos sélidos de
desecho.

produccién de contenidos
digitales.

de conocimiento y
destreza del manejo de
los programas.

comunicacion escrita.

los residuos sélidos de
desecho.

y publica sus trabajos

publica en Paint y
Microsoft Word.

de trabajos digitales.
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: QUINTO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Conocimientos basicos sobre el programa PowerPoint, para realizar

UNIDAD DE COMPETENCIA: Construccién de presentaciones dinamicas en PowerPoint, empleando

UNIDAD DE COMPETENCIA: Elaboracion y sustentacion de trabajos y tareas en equipo de los temas

GRADO PERIODO 5 Af] 5 s pra ~ 5 7 P 5 ; 5 - A
presentaciones basicas en las diapositivas con temas especificos de otras areas de estudio. las herramientas basicas del programa con temas asignados. realizados con presentaciones dinamicas en el programa de PowerPoint.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
Elaboracién de informes ﬁgrrggﬁelﬁtsag“i/rfgﬁéticas
- Identifica las herramientas |Realiza informes escritos |de proyectos con Identifica las herramientas ) . ;o Desarrolla en su programa
Participa en la digitales basicas del con apoyo de los herramientas digitales con Cumple los acuerdos de digitales que le permitan Realiza sus trabajos por Crear una diapositiva Cumple los acuerdos de |basicas del software de PowerPoint Presentar en VideoBeen
construccién de acuerdos |29 ; poy/ ! ; 9 . convivencia que estan 9 que fe p medio de procesadores de|. p convivencia que estan estudio PowerPoint, que - P )
1 basicos sobre normas de software Power Point y  [programa de Microsoft sustentaciones Manejo de relacionados con el uso  |Cr€ar contenidos texto multimediales con insertando texto en relacionados con el uso  |le permiten la gestion presentaciones dinamicas, |el trabajo propuesto en
convivencia. para el 10gro Word, permitiendo asi PowerPoint, y Word, para |configuraciones en pagina adecuado de la sala de multimediales sencillos, resentaciones sencillas orientacién horizontal y adecuado de la sala de ad?ninistrar Iosgconteniydos empleando las clase, segun los
P 970 | crear contenidos ser sustentados y y de texto, segin : " para sus presentaciones presen = |vertical a color. . o B h herramientas necesarias |parametros dados.
de metas comunes. ) N . > s informatica. dindmicas en PowerPoint. informatica. multimediales realizados s
multimediales sencillos.  |publicados en clase. especificaciones dadas en en clase. en clase para ser para su publicacion.
clase. h P
publicados.
Realiza con en el Elaborar un documento y Reconoce las diferencias Realiza contenidos Realizar una presentacion
Identifica diferentes h presentaciones digital . . N multimediales acordes al |no mayor a 7 diapositivas . . Conoce como Insertar en |Realiza como Insertar en . . .
Cumple los acuerdos de rocesadores de texto programa Microsoft empleando las Usa estrategias sencillas |entre las herramientas tema de estudio en PowerPoint con un Usa estrategias sencillas el cuaderno digital de el cuaderno digital de Incluir como hipervinculos
QUINTO convivencia que estan ie:ono rafia funcioneé PowerPoint, textos conei uraciones de pagina de resolucién de conflictos |multimediales como audio, empleando pa i;'\as tema libre incluyendo de resolucién de conflictos Microsoft Worg or medio | Microsoft Worg or medio los archivos de
2 relacionados con el uso gratia y relacionados a sus temas 9 s de pag para generar acuerdos video, fotografia entre empleando pag . cluy para generar acuerdos - . P : . P presentaciones de
adecuado de la sala de para el disefio de de clase de otras y de texto, segin e promuevan el buen  |otros. que le permitan interactivas, videos clips, |tablas estadisticas e ue promuevan el buen de hipervinculos, las de hipervinculos, las PowerPoint en su
: e cuadernos digitales - especificaciones con que p g permi manejos de imagenes imagenes fijas que p presentaciones realizadas |presentaciones realizadas ;s
informética. N N asignaturas como P " . trato. elaborar sus trabajos con e A trato. . . cuaderno digital.
multimediales. imagenes fijas y gift L N - fotogréficas, audios, entre |descargadas de la red de en PowerPoint. en PowerPoint.
refuerzo. ; creatividad e ingenio. y
animados. otros. internet.
o Reconoce las Conoce algunas L
Identifica las Tabula y gréfica su herramientas del software |Desarrolla en su herramientas basicas del Conocimiento de las
Usa estrategias sencillas |caracteristicas de distintas |. v 9 Conocimiento del Reconoce y maneja las ! L Alinear y ajustar celdas. |Cuida el entorno que lo Realiza los ejercicios Herramientas basicas del
i ) i informacion en el ! Excel que le permitan Cuaderno Digital los ] programa Excel. Sabe P N
de resolucién de conflictos |aplicaciones . programa Excel y sus emociones como la g . Combinar celdas. Resaltar |rodea y promueve el : basicos programados del |programa Excel. Ejercicios
3 " . programa Excel, aplicando . 2o P . elaborar sus tareas, para |diferentes contenidos . sustentar y publicar sus -
3 para generar acuerdos multimediales posibles de herramientas bésicas para|alegria, tristeza, rabia y bordes y agregar relleno. |manejo responsablemente programa Excel y los de tabulacién de

que promuevan el buen
trato.

utilizar a la hora de
exponer un tema del
programa de Excel.

las herramientas béasicas
necesarias para su
desarrollo en su clase.

tabular y graficar su
informacion.

temor en ély en las otras
personas.

poder compartir y difundir
sus contenidos
multimediales con sus
compafieros.

multimediales creados en
clase, con insercion de
hipervinculos.

Realizar operaciones
matematica basicas.

los residuos sélidos de
desecho.

trabajos realizados en
clase, empleando los
medios tecnolégicos con
los que él cuenta.

sustenta de forma oral y
escrita.

informacién y gréficas.
Sustentacion de trabajos
realizados en clase.
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: SEGUNDO

GRADO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Implementa las diversas formas de comunicacién para exponer sus

UNIDAD DE COMPETENCIA: Desarrollar su creatividad en produccion digital, teniendo como medio

UNIDAD DE COMPETENCIA: Elabora contenidos digitales, empleando su computador y red de

SEGUNDO

BERICDC) contenidos digitales de forma clara y estructurada. su PC y la Red de Internet. Incluyendo imagenes y configuraciones especificas de presentacion. Internet como medio de trabajo en temas especificos de estudio.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
sc?rioz(t);go?l::i: i;ga uno Definicién e historia del Elabora presentaciones
P! Describe de forma verbal |computador. Partes del ora p - . e -
Propone y pone en de sus componentes y sus cada uno de los computador con sus Reconoce las emociones |ldentifica las escritas y con imagenes Cuida su cuerpo y genera Disefia contenidos Elabora graficos digitales Conocimiento basico de
practica los acuerdos periféricos de entrada .f’? N dentificacio basi leqaria. tri P : con temas especificos manejo de mecanismos para digitales identificando al empleando las I f d di
1 basicos para una mejor  |como de salida e identifica componentes y sus periféricos. Identificacion | basicas (alegria, tristeza, |caracteristicas que tiene dados en clase, teniendo |configuraciones de pagina |protegerlo, asi como para igitales identificando al herramientas bésicas os softwares de estudio,
convivencia en la sala de |que es un sistema funciones de suPCy del hardware y software. rabia, temor) en él'y en las una imagen para producir en cuenta las ' de texto, en su PC romover 'relaciones de computador como especificas usadas para el| <" el uso de sus
h o a . - realiza gréficos con el Recomendaciones para el |otras personas. un mensaje h . y ' . P! herramienta tecnolégica. Spec pa herramientas basicas.
informética. operativo y cudl es la software de estudio uso saludable del configuraciones tanto de respeto por los otros. disefio de frases sencillas.
funcién del escritorio de ’ pagina como de texto.
. computador.
Windows en su PC.
Reconoce los programas Produce en equipo
. . Do prog . - . B documentos digitales de - Interpretacion y tabulacion
Cuida su cuerpo y genera |informaticos basicos que Elabora gréficos a color v |Conocimientos bésicos Identifica multiples Contintia con el manejo adivinanzas Participa en la Reconoce el software y Elabora tablas de tablas estadisticas
mecanismos para le ofrece su equipo de escritos gortos y del su PC v sus periféricos opciones para manejar de las herramientas trabalen uasy e muestre Elaboracion de pequefios |construccion de acuerdos |las herramientas que estadisticas a color basicas, tomadas de la
2 protegerlo, asi como para |trabajo, como Paint y leando el ! d ~y p ) sus conflictos y ve las tecnoldgicas para la \ah b'I'dg dd a textos escritos digitales en |basicos sobre normas ofrece los programas de  |empleando el programa dd .
romover relaciones de  |WordPad, para desarrollar empleando el computador |con su sistema Operativo posibles consecuencias  |produccién de contenidos a habticac de su Software de trabajo. para el logro de metas Microsoft para desarrollar |especifico con la red de intemet,
P o) - como herramienta digital. |de Windows. . - L conocimiento y destreza . A 5 - proyectadas en
respeto por los otros. su habilidad creativa en de cada situacion. digitales. ¥ comunes. sus ejercicios en clase. herramienta digital. .
del manejo del Software Videobeen.
sus tareas. -
de estudio.
Elabora en su PC trabajos
(componente de Maneja las herramientas greeaﬁ\bjifiiz ddes:trrlelslr . Conoce la diferencia entre Produce en su PC, conocimientos basicos Ezsniig:)éeer:waaiueifs
poner lanej - Tabula en su computador p Y " L . ) trabajos cooperativos, ” Cuida el entorno que lo sobre las estructuras ; . Reconocer algunos
convivencia / digitales necesarias para informacion en tablas de tabulacion de datos dados |conflicto y agresion y Maneja las herramientas mostrando la habilidad produccién de textos rodea y promueve el naturales v artificiales creativa con materiales materiales empleados por
comportamientos) criterios |la produccién de . como ejercicios de comprende que la necesarias para la dy digitales en su PC, en Y P alesy - livianos reciclables para la p P
3 Microsoft Word, con la destreza del manejo del manejo responsablemente |Identifica los materiales el hombre para la

relacionados con empatia,
manejo emocional,
dialogo respetuoso.

contenidos digitales
tabulando informacién en
su equipo de cémputo.

insercién de ndmeros,
texto e imagenes.

aprendizaje en la sala de
informatica.
Recomendaciones para el
uso saludable del
ordenador Ergonomia.

agresion, no los conflictos,
es |lo que puede hacerles
dafio a las relaciones.

produccién de contenidos
digitales.

programa de estudio; con
el apoyo de su comparfiero
del PC.

cooperacion de su
compafiero de puesto.

de los residuos sélidos de
desecho.

livianos para el desarrollo
de sus tareas
tecnoldgicas.

mejor comprension de las
estructuras y las
herramientas tecnoldgicas
con las que se elaboran.

construccion de
estructuras artificiales.
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: SEPTIMO

GRADO

PERIODO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Aplica en contexto herramientas basicas en el disefio de contenidos

UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone produccion de posibles soluciones a los problemas planteados

d

haci ) uso de las herramientas TIC's teniendo en cuenta las caracteristicas del contexto.

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula diversas alternativas de exposicién de contenidos digitales
teniendo en cuenta las posibilidades de las herramientas TIC's disponibles en el aula.

audiovisuales y procesadores de texto basicos relacionados.

SEPTIMO

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

SER

SABER

HACER

TEMATICAS

Participa en la
construccion de acuerdos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Reconoce los diferentes
tipos hardware y sofware
utilizados en un contexto
particular

Disefia un contenido
digital basico utilizando
una herramienta
especifica

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software

Participa en la
construccion de acuerdos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Reconoce las funciones
intermedias de
herramientas informaticas
para la creacion y edicion
de contenidos digitales
més complejos, como
videos y animaciones.

Explora y utiliza funciones
de software para crear un
contenido digital que
incluya elementos
multimedia

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Participa en la
construccioén de acuerdos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes.

Reconoce los distintos
tipos de herramientas
informaticas disponibles
para la creacion y gestion
de contenidos digitales

Reconoce los distintos
tipos de herramientas
informaticas disponibles
para la creacién y gestion
de contenidos digitales

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Cuida su cuerpo y genera
mecanismos para
protegerlo asi como para
promover relaciones de
respeto por los otros.

Conoce las partes
internas del computador y
sus principales
caracteristicas.

desarrolla un contenido
gréfico explicando las
caracteristicas basicas de
un elemento seccionado

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Cuida su cuerpo y genera
mecanismos para
protegerlo asi como para
promover relaciones de
respeto por los otros.

Conoce técnicas de
software para la creacion
de contenidos digitales

Crea contenido digital que
resuelva un problema
especifico utilizando
herramientas intermedias
de software

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Cuida su cuerpo y genera
mecanismos para
protegerlo asi como para
promover relaciones de
respeto por los otros.

Analiza las caracteristicas
y ventajas de diferentes
plataformas para la
creacion de contenidos
digitales, identificando las
més adecuadas segun el
tipo de contenido y la
audiencia.

Crea un contenido digital
en una plataforma
seleccionada, aplicando
distintas técnicas de
disefio y presentacion.

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Identifica maltiples
opciones para manejar
sus conflictos y ve las
posibles consecuencias
de cada opcion.

Identifica algunas de las
caracteristicas basicas del
pensamiento algoritmico

Plantea problemas
comunes en forma de
algoritmo

Disefio tecnoldgico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Identifica maltiples
opciones para manejar
sus conflictos y ve las
posibles consecuencias
de cada opcion.

Reconoce técnicas de
software para integrar
multiples elementos
digitales

Encuentra soluciones a
problemas comunes
partiendo de su
planteamiento como
algoritmo

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico

Identifica maltiples
opciones para manejar
sus conflictos y ve las
posibles consecuencias
de cada opcion.

Conoce herramientas para
el planteamiento de
problemas comunes en
forma de algoritmo.

Disefia algoritmos para la
solucién de problemas
basicos

Disefio tecnolégico. /
Hardware y Software. /
Pensamiento algoritmico
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEXTO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Aplica en contexto herramientas basicas en el disefio de contenidos

UNIDAD DE COMPETENCIA: Propone produccion de posibles soluciones a los problemas planteados

UNIDAD DE COMPETENCIA: Formula diversas alternativas de exposicién de contenidos digitales

R BERICDC) audiovisuales y procesadores de texto basicos relacionados. haciendo uso de herramientas TIC's teniendo en cuenta las caracteristicas del contexto. teniendo en cuenta las posibilidades de las herramientas TIC's disponibles en el aula.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
Participa en la . Organiza archivos y Participa en la Identifica los tipos de - Participa en la Conoce IO'.S distintos tipos Conoce algunas
S Conoce las diferentes : o PR f Explora y utiliza de ., de herramientas P
construccién de acuerdos h carpetas en windows de construccién de acuerdos |organizacion de archivos i construccion de acuerdos | o : ) caracteristicas de los
1 basicos para el logro de estrategias para la acuerdo con diversas Software y hardware basicos para el logro de  |en el sistema operativo manera basica el Software y hardware basicos para el logro de informaficas disponibles principales formatos de Software y hardware.
organizacion de archivos . . explorador de archivos para la administracién de .
metas comunes. estrategias metas comunes. windows metas comunes. archivos archivos
Cuida su cuerpo y genera \dentifica las Cuida su cuerpo y genera Cuida su cuerpo y genera \dentifica las
mecanismos para Conoce las partes o - mecanismos para Conoce el funcionamiento |Crea contenido digital mecanismos para o . Genera un contenido
h . caracteristicas principales : po ¥ B : caracteristicas y ventajas | 7. N i
SEXTO 2 protegerlo asi como para |externas e internas de un de los periféricos de un Software y hardware protegerlo asi como para |basico de algunos utilizando herramientas Software y hardware. protegerlo asi como para de diferentes dispositivos digital aplicando técnicas |Software y hardware.
promover relaciones de  |computador p promover relaciones de  |periféricos del computador |basicas de software. promover relaciones de s P de disefio y presentacion.
computador periféricos
respeto por los otros. respeto por los otros. respeto por los otros
Ider]tmca mltiples ) o Ident|f|ca multiples ) o . ) Idermflca mlltiples ) Conoce herramientas para
opciones para manejar Comprende el Disefia y construye un opciones para manejar Conoce técnicas basicas |Presenta un contenido opciones para manejar la edicién v publicacion de | Disefia un contenido
3 sus conflictos y ve las funcionamiento basico de |contenido digital basico en |Software y hardware. sus conflictos y ve las para el uso de word como |digital, explicando su Software y hardware. sus conflictos y ve las yp Software y hardware.

posibles consecuencias
de cada opcién.

word como editor de texto

word

posibles consecuencias
de cada opcién.

editor de texto

proposito.

posibles consecuencias
de cada opcion.

contenidos digitales
sencillos.

digital basico y lo expone.
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ASIGNATURA: INFORMATICA
GRADO: TERCERO

UNIDAD DE COMPETENCIA: Creacion de documentos digitales, con el manejo del Sistema Operativo

UNIDAD DE COMPETENCIA: Interaccién con los ambientes Online y Offline, en la creacién de textos

UNIDAD DE COMPETENCIA: Creacion de Hipervinculos con paginas web o archivos de otros

CREDO BERIODO de Windows, teniendo en cuenta los algoritmos a realizar. digitales, empleando temas acordes al grado de estudio. plouiamasipabilaciuplen]iablasice M'?rOSOﬁ Wprd_. AR (12 65 [T e s [ CH s
de muchos técnicos de nuestro entorno.
SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS SER SABER HACER TEMATICAS
Identifica diversas
herramientas que
Sg:s'?rlggéigg Lae acuerdos Reconoce que es un Elabora su PC su Conocer que es un Participa en la Presenta las tareas Trascripcién de textos, Zgﬁgﬁs?r;i%isggqo); Elabora hipervinculos
basicos sobre normas procesador de texto con |Cuaderno Digital, procesador de texto, constrﬁccién de acuerdos |Identifica que son las empleando las insercion de imagenes de documentos realizados en |desde su guaderno Digital Crear hipervinculos desde
) sus herramientas digitales |registrando los temas de |elaborar su cuaderno 2 caq N herramientas de offline y |la red de internet. Como  |Cuida su cuerpo y sus gl sy documento, para el
1 para una mejor y sana basicas, para desarrollar |estudio, guardando en su |digital y almacenar su basicos sobre normas herramientas de disefio en online de acuerdo a su trabalenguas, relaciones con los demas. |>Y software como a otros programas de acceso rapido de paginas
convivencia logrando asf P . > 9 digitat y al : para el logro de metas ambientes online y offline. . paienguas, " |interaccién con otros Office, como PowerPoint y p Pag
SUS Drop6sitos en su sus tareas segun el tema |memoria USB los temas  |informacién en Memoria comunes plan de trabajo en el adivinanzas, cuentos rogramas de office Excel. en su Pendrive Web y otros archivos.
prop . asignado. programados del periodo. [USB. . cuaderno fisico y digital.  |infantiles, etc. prog - . ! .
espacio de trabajo. creando hipervinculos en
su dispositivo de salida,
en su Cuaderno Digital.
. Interpreta | istin o . Inser | r
Participar en la . ) . s Interpreta los d stintos Utiliza diferentes . serta .t‘:ib aspara
construccién de acuerdos Conoce como realizar el Realiza y archiva su Manejo de la Plataforma | Pone en préctica los iconos de herramientas herramientas de trabajo  |Creacién de textos Usa estrategias sencillas sabe cémo crear tablas Crea tablas de tabulacion tabulacion de informacién,
- proceso de guardar y . Y del Sistema Operativo de |acuerdos de convivencia |del software de trabajo y o J L A eg . para tabulacién de - A imagenes, etc. de su
TERCERO basicos sobre normas mover su informacion que informacion en su PC, Windows. para archivar ue fueron creados por el |software de dibujo que digital, en su PC, que digitales con imagenes, |de resolucion de conflictos informacion, insertar de informacitn, inserta software de trabajo
2 para una mejor y sana ha creado en su equi g Drive o Pendrive, los sus evide'n'z:ias de las y sus compafieros para ermiten la elabéreﬁcién de permiten evidenciar su con temas propuestos en |para generar acuerdos audios vid'eos de la red audios y Videos de la red Importa audios {/i&eos
convivencia logrando asf - quip trabajos realizados, como - y omp 0, p p o creatividad y desempefio |clase y archivarlos en su |que promuevan el buen Y de internet o Paginas Web p Y
SUS Dropositos en su con Sistema Operativo de registro de su aprendizaie tareas realizadas an una mejor relacion con los [documentos y gréficas de en el disefio de textos con |memoria USB trato en su documento de en su cuademno digital de la red de Internet como
prop . Windows. 9 p J€ |clase. demas. acuerdo a sus objetivos, | . . . trabajo. gtal. complemento de su
espacio de trabajo. L imagenes. .
en su cuaderno digital. trabajo.
Reconoce las Desarrollar habilidades
herramientas bésicas del con el manejo de las
Reconace y maneja las fﬂ?;tr‘g:g?t (\j/\GI}thrrg baai?a (I:Eclfrlr?o;?t'ep:l?s"i:x):os E;erirgzﬂigenng?tk;iltsl;csacsoﬂara Reconoce y maneja las Rﬁ)i:()erc]i?rﬁ?elnotis ara Elabora, Imprime, publica |Presenta sus trabajos Cumple los acuerdos de 5;?3;3?2 qiigje%rt]raa la |Elabora con materiales
emociones como la rd para. omp . 9 emociones como la proc S P y comparte sus realizados en clase ante |convivencia que estan N ray — Andlisis de las estructuras
P . elaborar escritos basicos, |digitales, realizados en software de procesador de P . publicar los diferentes h = . diferencias entre las livianos una estructura e
3 alegria, tristeza, rabia, alegria, tristeza, rabia, creaciones en el programa|sus compafieros, con el  |relacionados con el uso naturales y artificiales,

temor, en el y en las otras
personas.

empleando la
configuracién de pagina y
tipo texto, para la
construccion de su
cuaderno digital.

sus softwares de estudio,
como Paint, WordPad,
Microsoft Word.

palabra, lo almacena y
publica en clase.
Recomendaciones para el
uso saludable del
Ordenador Ergonomia.

temor, en el y en las otras
personas.

documentos con graficas
realizadas en el software
de estudio.

procesador de palabra
correspondiente.

propésito de reconocer su
labor.

adecuado de la sala de
informéatica.

naturales y las artificiales,
da ejemplos de cada una
de ellas.

artificial cumpliendo una
funcién especifica.

dentro de nuestro entorno.




